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BILGISAYAR DERSHANESINDE DiKKAT EDILECEK HUSUSLAR

1. Derslerde kullanilacak bilgisayarlari kullanacak dgdrenciler 6gretim goérevlisinin direktifleri

dogrultusunda devreye alacaktir.

2.Bilgisayar Dershanesine gelmeden once islenecek ders ile ilgili ders kitabi okunacak, nazari
egitimler alinmis olarak uygulamada nelerin yapilacagi dgrenciler tarafindan bilinecek ve

uygulama esnasinda 6gretim goérevlisinin direktifleri dogrultusunda cihaz ¢alistirilacaktir.

3. Bilgisayar Dershanesine gelirken yaninizda ders kitabi getirilecek gunlik kiyafet giyilmis

olacaktir.

4. Bilgisayarlar devreye alindiktan sonra sistemlerin kontrolinu yapip 6gretim gorevlisinin

direktifleri dogrusunda calismaya baslayiniz.
6. Uygulama egitimleri yaparken yiksek sesle-konusmayiniz.
7. Uygulama sirasinda diger arkadaslarinizi rahatsiz etmeyiniz.

8. Bilgisayar dershanesinde sistemlerle calisma éncesinde 6gretim goérevlisi tarafindan yapilan

aciklamalarn mutlaka dikkatlice dinleyiniz ve gerektigi sekilde uygulayiniz.

9. Sistemleri dikkatli ve 6zenli kullaniniz. Sistemlerde meydana gelebilecek bir hasarin maddi

olarak tarafinizdan karsilanacagini unutmayiniz.

10. Uygulama derslerini bitirdikten sonra sistemleri ogretim gorevlisinin' belirtildigi sekilde

kapatiniz, calisma ortamini diizenli bir Sekilde birakiniz.

11. Uygulama derslerine devam zorunlulugu vardir: Bundan dolayr devama gereken

hassasiyeti gosteriniz.

12. Sistemlerin galisma ve kontrolleri.ile ilgili yapilan‘uygulamalarin ve derslerin, sistem
calisma fonksiyonlarinin 6grencilerin teorik derslerinin uygulamaya yansimalari 6gretim
gorevlisi tarafindan kontrol edilecegini ve gerekli durumlarda ikazlar yapilacagini

unutmayiniz.
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DENEY RAPORUNUN HAZIRLANMASI

1. Bilgisayar dershanesinde deneysel herhangi bir faaliyet yapiilmamaktadir.
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ORNEK 1.1: Konsol kullanarak kullanicidan veriler alir ve igleyip tekrar konsol
ekranina yazdirir.

Kullanicidan isim, yas ve kilo bilgilerini alip, ilgili degiskenlere atayiniz. Bu
bilgileri bir butin halinde konsol ekranina yazdiriniz.

: Qutput - gorselApp (run)

W run

W| isim giriniz

. Atakan

% Yas giriniz
23
Kilo Giriniz
70,12

BRtakan kisisi 23 yasinda ve 70.12 kilodadair.

Program Kodlari:

public static void main(String[] args) {
Scanner scanner = new Scanner(System.in);
System.out.printin("isim giriniz : ");
String isim = scanner.nextLine();
System.out.printin("Yas giriniz : ");
int yas = scanner.nextint(); System.out.printin("Kilo Giriniz : ");
double kilo = scanner.nextDouble();

System.out.printin(isim + " kisisi " + yas + " yasinda ve " + kilo + " kilodadir.");

ORNEK 1.2 - if - else if - else yapisi.

Kullanicidan yas bilgisini aliniz. Kullanici 22 yagindan kugukse konsola
“Ogrenci”, 22 yas ile 55 yas arasinda ise “Calisiyor”, bunlardan birisi degilse
“‘Emekli” yazdiriniz.

: Qutput - gorselApp (run)

W run:

W vYas giriniz
23

%}ﬁ%

Calisiyor
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Program Kodlari:

public static void main(String[] args) {

Scanner scanner = new Scanner(System.in);

System.out.printin("Yas giriniz");

int yas = scanner.nextint();

if (yas < 22){
System.out.printin("Ogrenci");

} else if (yas > 22 && yas < 55) {
System.out.printin("Caligiyor");

}else {

System.out.printin("Emekli");

ORNEK 1.3: Switch - Case yapisi kullanarak 4 islem hesap makinesi yapar.

Kullanicl, ilk dnce harf girerek islem se¢meli ( a- Toplama, b- Cikarma, ¢ - Carpma, d
- Bolme), daha sonra iki say girilmelidir. Secilen harfe gore islem yapilip, sonucu
konsol ekraninda kullaniciya aktariimalidir.

Islem Seg¢iniz : a - Toplama b - Cikarma c - Carpma d - Bolme
=

Sayi 1

10

Sayi 2

2

Sayi 1 * 3ayi 2 = 20.0

Program Kodlari:

public static void main(String|[] args) {
Scanner scanner = new Scanner(System.in);

System.out.printin("islem Seginiz : a - Toplama b - Cikarma ¢ - Carpma d - Bélme ");




Milli Savunma Universitesi, Deniz Astsubay Meslek Yiiksekokulu, Bilgisayar Teknolojileri Bélimii

char islem = scanner.next().charAt(0);
System.out.printin("Sayi 1 :");
double sayil = scanner.nextDouble();
System.out.printin("Sayi 2 :");

double sayi2 = scanner.nextDouble();

double sonuc;
switch (islem) {
case 'a"
sonuc = sayil + sayi2;
System.out.printin("Sayi 1 + Say1 2 =" + sonuc);
break;
case 'b"
sonuc = sayil - sayi2;
System.out.printin("Sayi 1 - Sayi1 2 =" + sonuc);
break;
case 'c".
sonuc = sayil * sayi2;
System.out.printin("Sayi 1 * Say1 2 =" + sonuc);
break;
case 'd"
sonuc = sayil / sayi2;
System.out.printin("Sayi 1/ Say1 2 =" + sonuc);
break;
default:

System.out.printin("Gegersiz islem");
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ORNEK 1.4: For déngusu kullanarak ilk 100 asal sayiyi bulur.

: Qutput - gorselApp (run)

D> run:

W | 2 sayisi ASALDIR
. 3 sayisl ASRLDIR
w 5 sayisi ASRLDIR

7 sayisi ASRLDIR

11 sayisi ASRALDIR
13 sayisi ASRALDIR
17 sayisi ASALDIR
1% sayisi ASRALDIR
23 sayisi ASRALDIR
29 sayisi ASRALDIR

Program Kodlart:

public static void main(String[] args) {
boolean durum;
for (inti=2;i<=100; i++) {
durum = true;
for (intj=2;j<i; j++) {
if (1% j==0){

durum = false;

}
if (durum ==true) {

System.out.printin(i + " sayisi ASALDIR");
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ORNEK 1.5 : While Déngiisui kullanarak, girilen sayinin rakamlarinin toplamini
hesaplar.

: Qutput - gorselApp (run)

W run

W | sayi giriniz

. 1923

% 1523 sayisinin rakamlari toplami = 15

Program Kodlari:

public static void main(String[] args) {
Scanner scanner = new Scanner(System.in);
System.out.printin("Say! giriniz :");
int sayi = scanner.nextint();
int ilkSayi = sayi;
int toplam = 0; // rakamlarin toplami
while (sayi > 0) {
toplam = toplam + sayi % 10; // 1
sayi =sayi/ 10;// 2
}

System.out.printin(ilkSayi + " sayisinin rakamlari toplami =" + toplam);

ORNEK 1.6 - Kullanicinin Text Field’a girdigi veriyi, butona tiklandigi zaman,
Label’'da gosterir.

DAMYD DAMYO

BUTON
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Program Kodlari:

private void btn1MouseClicked(java.awt.event.MouseEvent evt) {
String gelenVeri = textl.getText();

Ibl1.setText(gelenVeri);

ORNEK 1.7 - Kullanicidan alinan veriyi tam say! tipine dénusturir ve toplama
islemi yaparak Label’a aktarir. imleg buton sinirlarinin izerine geldigi zaman

calismalidir.
(£ — O et
Bir Say Giriniz: Sonuc:
15| e
BUTOM

Program Kodlari:

private void btn1MouseEntered(java.awt.event.MouseEvent evt) {
// TODO add your handling code here:
int gelenSayi = Integer.parselnt(textl.getText());
gelenSayi = gelenSayi + 10;
Ibl1.setText(String.valueOf(gelenSayi));
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ORNEK 1.8 - Dért islem hesap makinesi. imleg ilgili butonun Gzerine geldigi
zaman c¢aligir.

70

Program Kodlart:

private void btnArtiMouseEntered(java.awt.event.MouseEvent evt) {
int sayil = Integer.parselnt(txtl.getText());
int sayi2 = Integer.parselnt(txt2.getText());

int sonuc = sayil + sayi2;

IblSonuc.setText(String.valueOf(sonuc));

private void btnEksiMouseEntered(java.awt.event.MouseEvent evt) {
int sayil = Integer.parselnt(txtl.getText().trim());
int sayi2 = Integer.parselnt(txt2.getText().trim());

int sonuc = sayil - sayi2;

IblSonuc.setText(String.valueOf(sonuc));

private void btnCarpiMouseEntered(java.awt.event.MouseEvent evt) {

int sayil = Integer.parselnt(txtl.getText());

int sayi2 = Integer.parselnt(txt2.getText());

int sonuc = sayil * sayi2;
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IblISonuc.setText(String.valueOf(sonuc));

private void btnBoluMouseEntered(java.awt.event.MouseEvent evt) {
int sayil = Integer.parselnt(txtl.getText());
int sayi2 = Integer.parselnt(txt2.getText());
int sonuc = sayil / sayi2;

IblISonuc.setText(String.valueOf(sonuc));

ORNEK 1.9 - ilgili fare olaylarini (mouse events) kullanarak, buton rengini
degistirir. Her olay gerceklestiginde, buton farkli bir renk alir.

5 — O >

OLAY

Program Kodlart:

private void btnTiklaMouseEntered(java.awt.event.MouseEvent evt) {

btnl.setBackground(Color.red);

private void btnTiklaMouseExited(java.awt.event.MouseEvent evt) {

btnl.setBackground(Color.cyan);
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private void btnTiklaMousePressed(java.awt.event.MouseEvent evt) {

btnl.setBackground(Color.green);

private void btnTiklaMouseReleased(java.awt.event.MouseEvent evt) {

btnl.setBackground(Color.blue);

ORNEK 1.10 - CheckBox tiklanip onaylandiysa, Label’a Onaylandi yazar,
tiklanmadiysa Mesaj Dialog’da Anlagmayi Onaylamadiniz yazar.

Message >
jLabel1

6 Anlagmayl Onaylamadiniz
|| Kabul Ediyorum.

KAYDET

M= T T T

=

Program Kodlari:

private void btnKaydetMouseClicked(java.awt.event.MouseEvent ewvt) {
/I TODO add your handling code here:
if(cbKabul.isSelected())
jLabel1.setText("Onaylandi");
else

JOptionPane.showMessageDialog(this, "Anlasmay! Onaylamadiniz"); }
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ORNEK 1.11 - iki adet RadioButton’dan segilene gore, Label’'a “Erkek” ya da
“‘Kadin” yazdiriimalidir. Ayni anda sadece 1 adet RadioButton secilebilir
olmalidir.

& - o X

(®) Erkek Cinsiyet: Erkek

| Kadin

KAYDET

Program Kodlart:

public aFrame8() {
initComponents();
buttonGroupl.add(rbErkek);
buttonGroupl.add(rbKadin);

private void btnKaydetMouseClicked(java.awt.event.MouseEvent evt) {
if(rbErkek.isSelected())
jLabell.setText("Cinsiyet : Erkek™);
if(rbKadin.isSelected())
jLabel1.setText("Cinsiyet : Kadin");
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ORNEK 1.12 : Kullanici RadioButton’lardan olusturulmus 5 adet sinif
icerisinden kendi sinifini segip “Kaydet” butonunun tzerine geldigi zaman,
sectigi sinif ismi Label’da gosterilmelidir.

Ayni anda sadece 1 sinifin segilebilir olmasi gerekir.

[ — O X

(#) Bilgi Teknolojileri KAYDET
L) Yara Savunma

Simif: Bilgi Teknolajiler
l_J) Ucak Bakim g !

| Elektrik

|} Porsun

Program Kodlari:

public rbSinif() {
initComponents();
buttonGroupl.add(rbBT);
buttonGroupl.add(rbELN);
buttonGroupl.add(rbP);
buttonGroupl.add(rbUB);
buttonGroupl.add(rbYS);

private void KAYDETMouseEntered(java.awt.event.MouseEvent evt) {
if(rbBT.isSelected())
Ibl1.setText("Bilgi Teknolojileri");
if(rbELN.isSelected())
Ibll.setText("Elektrik™);
if(rbP.isSelected())
Ibl1.setText("Porsun®);
if(rbUB.isSelected())
Ibl1.setText("Ugak Bakim");
if(rbYS.isSelected())

Ibll.setText("Yara Savunma");
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Resim: Bilgisayar Dershaneleri




